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Permainan komputer lucah tawar cara mengurat hingga ke bilik tidur di alam maya
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EREMBAN: ‘Kegilaan’
remaja lelaki termasuk
pelajar sekolah terha-
dap permainan kompu-
er lucah menerusi cakera
»adat (CD) perisian kom-
>uter dan cakera video di-
sital (DVD) menawarkan
sengalaman sebagai pelakon
intuk ‘memancing’ watak
radis animasi sehingga tahap
nelakukan hubungan seks di
ilam maya, kini membim-
yangkan.
Difahamkan, pemain perlu
nenempuh beberapa pe-
ingkat sama seperti kehi-
lupan seorang lelaki di alam
1yata, antaranya merangku-
ni proses mengurat gadis
naya idaman bermula sesi
emu janji (dating) hingga
latang ke rumah untuk me-
1gamtil hati kedua-dua ibu
yapa teman wanitanya itu.

RAMPAS...Zainal Abidin (te

-lucah yang dirampas.

Sejurus semua peringkat
itu diselesaikan, pemain
akan diberi peluang untuk
mengakhirinya di ranjang
bersama gadis berkenaan
yang menayangkan susuk tu-
buh bogel dan menggiur-
kan.

Perkara itu dibongkar Ba-
hagian Kawalan Filem dan
Penguatkuasaan (BKF) Ke-
menterian Dalam Negeri
(KDN) Negeri Sembilan
yang merampas puluhan ba-
han haram terbabit di sebuah
premis menjual peralatan
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ngah) m-t_enunjukkanVDVD dan CD permainan komputer

komputer di pusat bet @
Terminal One di sini, pada 8
Mac lalu.

nal Abidin Othman, berkata
serbuan dilakukan hasil ri-
sikan pihaknya berhubung
kewujudan permainan lucah
yang dijual secara terbuka
dengan harga RMI15 seke-
ping.

“Hasil pemeriksaan me-
rampas 25 CD. dan empat
DVD permainan komputer
lucah pelbagai judul yang
kebanyakannya memapar-

kan gadis animasi’ meng-

| ghairahkan dipercayai dari
.1 Jepun.
Ketua Cawangannya, Zai- |

“Berikutan itu, kami me-
nahan seorang penjaga kedai
iaitu remaja lelaki berusia 17
tahun untuk tindakan lanjut.
Kes terbabit disiasat mengi-
kut Seksyen 5 Akta Pena-
pisan Filem 2002 kerana ke-
salahan membabitkan filem
lucah atau bahan publisiti
filem lucah.

“Kami menjangkakan kes
itu akan didakwa ke mah-
kamah dalam tempoh ter-

dekat dan semuanya terserah
kepada Timbalan Pendakwa
Raya untuk tindakan susu-
lan,” katanya ketika ditemui
di pejabatnya di sini, sema-
lam.

Menurut Zainal, hasil sia-
satan pihaknya tidak meno-
lak kemungkinan penjualan
bahan itu berada di pasaran
sejak tahun lalu, namun ti-
ada tindakan diambil kerana
ia berada dalam lambakan
permainan komputer lain.

“Bahan lucah itu dipercayai
turut dijual di kawasan lain
dan kami menyiasat punca
bekalan sama ada gelap atau
secara terbuka.

“Berikutan itu, kami akan
memperhebatkan  operasi
gempur dan melakukan pe-
mantauan berterusan bagi
memastikan aktiviti tidak si-
hat terbabit dihapuskan,” ka-
tanya.

Beliau berkata, - penelitian
pihaknya mendapati per-
mainan itu digemari remaja
kerana memberi keserono-
kan luar biasa kepada me-
reka untuk berusaha memi-
kat gadis animasi cantik se-
hingga mengajaknya mela-
kukan hubungan seks.

Orang ramai yang mem-
punyai maklumat perkara
seumpama itu boleh meng-
hubungi pejabat BKF KDN
negeri di talian 06-7611152
untuk tindakan selanjutn}a./



